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Direttore Aggiunto:
Stefano Torcellan
Cell: 335.5279262 

CONTATTI UFFICIALI DI GARA

Direttore di Gara: 
Fabrizio Bernetti
Cell: 3356872602 

Email:  bernettifabrizio@libero.it



3 LA GARA IN PROGRAMMA



4 PERCORSO DI GARA



Due le chicanes previste: 
la prima: SX -DX- SX dopo 3,300 Km. di percorso  
                                               

          (Postazione 20)

5 DISPOSIZIONI PARTICOLARI

la seconda: SX-DX-SX dopo 3,680 Km di percorso 
                                               
                 
          (Postazione 22).



• Le prove sono prove di ricognizione percorso
 Familiarizzare con la struttura del percorso
 Verificare il manto stradale
 Controllare eventuali modifiche dell'ultimo momento
 Seguire le indicazioni fornite dallla D.G.
 Identificare eventuali pericoli prima della gara
 Rispettare sempre le Bandiere di Segnalazione
 Adattare velocità e prestazioni di conseguenza

Nel Paddock
 Massima attenzione verso gli altri, rispetto degli spazi assegnati
 Evitare comportamenti pericolosi (uso di fiamme, ecc.)

6 PRIMA DELLA GARA (1)



Raccomandazioni di Comportamento
 Non preriscaldare le gomme
 Non zigzagare
 Non effettuare brusche accelerate
 Non effettuare brusche frenate

Altre Indicazioni Importanti
 Seguire eventuali indicazioni dei Commissari 

e sul Pannello Informativo
 Rispettare la linea di partenza allo start: 

la parte più avanzata della vettura deve essere
il più vicino possibile alla linea di partenza

7 PRIMA DELLA GARA (2)



8 BANDIERE DI SEGNALAZIONE

Bandiera Gialla 
(Agitata)

ATTENZIONE! 
Ridurre la velocità e prepararsi per un cambio di direzione. Pericolo immediato. 
Ostacolo sul percorso.

Bandiera Gialla a Strisce Rosse
(Fissa)

ATTENZIONE! 
Superficie scivolosa, variazione di aderenza.

Bandiera Blu
(Agitata)

ATTENZIONE! 
Una vettura più veloce ti sta superando. Il conduttore che ti segue tenta il 
sorpasso.

Bandiera Rossa
(Agitata)

STOP! Immediato e definitivo. 
Seguire le indicazioni dei Commissari di Percorso. Prove o Gara sospese.

- Durante le Prove di Ricognizione
il pilota concluderà il percorso raggiungendo il traguardo ripartendo dal punto di fermata
- Durante la Gara
Il pilota avrà il diritto di ripetere la gara ritornando in partenza e riprendendo un nuovo START

 Le segnalazioni da parte dei C.P. con le bandiere devono essere rigorosamente rispettate!
 Ogni violazione potrà comportare una sanzione fino alla SQUALIFICA!



9 POST PROVE RICOGNIZIONE E POST GARA

Serpentone

 Guidare in sicurezza
 Rimanere concentrati
 Indossare le cinture di sicurezza
 Fare ATTENZIONE agli spettatori
 Indossare il casco

obbligatorio per vetture Sport e Monoposto 
raccomandato per vetture Turismo e Gran Turismo

 Il Serpentone è scortato.
Seguire le indicazioni dei Commissari di Percorso

 Nessun passeggero a bordo
 No guida aggressiva
 Non sorpassare
 Non accelerare o frenare 

bruscamente



Grazie per l’attenzione!

BUONA GARA
a tutti!
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